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Plano de Unidade 1

Publico Alvo: Alunas do Ensino Médio da Modalidade Educacédo de Jovens e Adultos

Disciplina: Matematica Série: 2° Periodo

2° encontro:
Sincrono (Google Meet)

1° encontro:
Assincrono (Google Formularios)

Periodo:
12 Semana

Encontro Proposta Pedagogica

Atividade

Questionério inicial.

v’ Levantar dados relevantes para analise da pesquisa,

L v" Contribuir para o desenvolvimento e planejamento do

Objetivos Curso:

v' Atribuir propostas de atividades adequadas ao publico-
alvo.

Procedimentos | Aplicacdo do Questionario Inicial disponibilizado via link de
acesso ao Google Formularios.

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis. Plataforma Google Formularios

Duracao 4 horas (240 min.) — Tempo definido para certificagéo.

Encontro Proposta Pedagogica

Atividade Apresentagdo do curso. TCLE. Relato de experiéncias.

v/ Apresentar a pesquisa e 0 cronograma do curso;

Objetivos v Compreender as concepcdes das pessoas que compdem 0s
espacos de EJA;

v Obter autorizacéo de anélise e divulgagdo dos dados.

. Apresentacao do Pesquisador;
Procedimentos P ¢ q
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Exposicdo da Pesquisa (Curso, Cronograma, Recursos
necessarios, Instrumentos de pesquisa, Certificagdo, etc.);

Leitura do TCLE — Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido;

Convite para participar do grupo de WhatsApp — principal
meio de comunicagdo e esclarecimentos, em qualquer etapa
ou encontro do curso.

Apresentacdo das Participantes: Quem sdo? Vamos trocar
algumas experiéncias sobre nossa trajetoria de vida?

Dialogo com relatos de experiéncias, vivéncias e concepgdes
sobre os estudos, profissao, trabalho, familia, a matematica.

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.
Duracéo 1 hora (60 minutos)
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Plano de Unidade 2

Publico Alvo: Alunas do Ensino Médio da Modalidade Educacédo de Jovens e Adultos

Disciplina: Matemaética

Série: 2° Periodo

Periodo:
22 Semana

Encontro

Atividade

3° encontro:
Sincrono (Google Meet)

4° encontro:
Assincrono (Wordwal.net)

Proposta Pedagogica

Introdugdo aos conteudos prévios de matematica basica. A
Resolucdo de Problemas na perspectiva de Onuchic. Tutorial
de uso da plataforma Wordwall.net.

Objetivos

v/ Revisar conceitos matematicos prévios;

v Refletir sobre a Resolugdo de Problemas e as relagoes
cotidianas vivenciadas;

v/ Conhecer a plataforma de jogos Wordwall.net e as
interacOes para jogar.

Procedimentos

Apresentacdo de uma revisao dos contetdos de matematica
basica (conjuntos numéricos, operagdes aritméticas,
expressdes numéricas, razdo e proporcdo, porcentagem,
equacdo do 1° grau) que sdo conceitos prévios necessarios
para as estratégias de resolucdo da Funcdo do 1° grau.

Abordagem da Pesquisa: Primeiros dialogos sobre Resolucéo
de Problemas.

Abrir didlogos para relatos de concepcdes a respeito da
Resolucdo de Problemas, na busca da compreensdo de sua
aplicagdo no dia a dia.

Demonstracao de acesso para atividade etapa 1, proposta para
0 proximo encontro, na plataforma Wordwall.net. Expondo o0s
caminhos de acesso, interacao e a proposta da atividade visada
por meio de tal instrumento.

Recursos

Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.

Duracéao

Encontro

1 hora (60 min.).

Proposta Pedagogica
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Atividade Atividade Etapa 1 — Quiz via Wordwall
v Resolver situagdes problemas envolvendo os conceitos
prévios da fungdo do 1° grau;
v Testar a capacidade cognitiva e atitudinal do(a)
aluno(a)/jogador(a);
. v/ Motivar os/as alunos(as)/jogadores(as) com o ensino-
Objetivos aprendizagem de conceitos matematicos por meio de

jogos;

v’ Mostrar aos alunos(as)/jogadores(as) que métodos
interativos  proporcionam momentos divertidos e
diversificados no processo de ensino-aprendizagem da
Matematica.

Procedimentos

Aplicacdo da Atividade etapa 1, Jogo Quiz, na plataforma
Wordwall, disponivel via link de acesso divulgado no grupo
de comunicacao com as cursistas (WhatsApp).

Prética da acdo de jogar, com suas interacdes, de modo, a
potencializar as ac6es cognitivas, atitudinais e procedimentais
gue o jogo promove/desenvolve no jogador.

Mediag&o e orientagdo do(a) professor(a)-pesquisador(a) por
meio do grupo de comunicacdo (WhatsApp).

Recursos Cqmp_utador. Smartp_h(_)ne. Internet e/ou pacote de dados
moveis. Plataforma digital (Wordwall.net)
Duragdo 4 horas (240 min.) — Tempo definido para certificagéo.
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Plano de Unidade 3

Publico Alvo: Alunas do Ensino Médio da Modalidade Educacéo de Jovens e Adultos

Disciplina: Matematica Série: 2° Periodo

6° encontro:
Assincrono (Google Formularios)

5% encontro:
Sincrono (Google Meet)

Periodo:
32 Semana

Encontro Proposta Pedagogica

Atividade Diélogos sobre a atividade etapa 1.

v Expor a experiéncia de aprendizagem de conceitos
matematicos por meio de jogos;

v Apresentar as estratégias usadas para a solucdo do
problema proposto no jogo quiz interativo;

Objetivos v"Incentivar a acdo motivadora do jogo para 0 ensino da
Matematica;

v’ Relatar as potencialidades e as dificuldades que o jogo
promove;

v Propor novas ideias de atividades iterativas para o ensino
da Matematica.

Apresentacdo dos objetivos propostos pela atividade etapa 1
e a escolha do conteddo;

Exposicdo oral dos métodos de solucdo da atividade e da
tematica das questdes;

Procedimentos | Demonstracdo dos métodos de solugdo da atividade e
definicdo de outros exemplos.

Diélogos sobre a atividade etapa 1, para avalia-la quanto aos
pontos positivos e negativos, as potencialidades para o ensino
de outros contedos matematicos e a abordagem temaética
proposta na atividade.

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.
Duracao 1 hora (60 min.).

Encontro Proposta Pedagogica
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Atividade

Atividade Etapa 2 — Problema Gerador 1

Objetivos

Para os/as alunos(as):

v’ Fazer a leitura individual do problema;

v Interpretar a questdo problematizada e os conceitos
matematicos envolvidos;

v/ Buscar estratégias para resolucao do problema;

v Resolver o problema;

v Desenvolver procedimentos para representacdo da
resolucédo do problema (oral, pictorica e/ou escrita);

v Registrar a(s) resolucao(des) do problema.

Para o professor(a)-pesquisador(a):

v Observar e incentivar o desenvolvimento da atividade, por
meio do grupo de comunicagoes.

Procedimentos

Aplicagéo da Atividade etapa 2, problema gerador 1 sobre a
fungdo do 1° grau, com a tematica da situacdo cotidiana de
locomogdo e custo. Acesso ao problema via plataforma
Google Formularios, disponivel via link de acesso divulgado
no grupo de comunicacgdo com as cursistas (WhatsApp).

Resolucdo do problema gerador 1.

Mediag&o e orientacdo do professor-pesquisador por meio do
grupo de comunicacdo (WhatsApp).

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis. Plataforma Google Formularios
Duracao 4 horas (240 min.) — Tempo definido para certificacdo.
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Plano de Unidade 4

Publico Alvo: Alunas do Ensino Médio da Modalidade Educacédo de Jovens e Adultos

Disciplina: Matemaética

Série: 2° Periodo

Periodo:
42 Semana

Encontro

Atividade

7° encontro:
Sincrono (Google Meet)

8° encontro:
Assincrono (Google Formularios)

Proposta Pedagogica

Dialogos sobre a atividade etapa 2.

Objetivos

v Fazer a leitura em conjunto do problema;

v Propor uma plendria para discutir as estratégias de
resolucéo do problema;

v/ Buscar 0 consenso quanto as estratégias de resolucdo do
problema;

v" Apresentar as solugdes do problema;

v Refletir e debater sobre as situacfes cotidianas propostas a
partir da tematica do problema;

v Relatar as potencialidades e as dificuldades ao resolver o
problema;

v Propor novas situa¢des problemas.

Procedimentos

Contextualizacdo do tema abordado no problema;
Exposicdo oral dos raciocinios de resolugdo do problema;
Comparacdo dos métodos de solugdo apresentados;
Avaliacdo da atividade;

Apresentacdo dos objetivos propostos pela atividade e
identificacdo do contetido (funcéo do 1° grau);

Analise dos métodos de solucdo da atividade e definicdo de
outras situacOes problemas.

Recursos

Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.

Duracéo

Encontro

1 hora (60 min.).

Proposta Pedagogica
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Atividade Atividade Etapa 3 — Problema Gerador 2
v/ Fazer a leitura individual do problema;
v Interpretar a questdo problematizada e os conceitos
matematicos envolvidos;
Objetivos v/ Buscar estratégias para resolucao do problema;

v Resolver o problema;

v Desenvolver procedimentos para representacdo da
resolucdo do problema (oral, pictérica e/ou escrita);

v' Registrar a(s) resolugdo(des) do problema.

Procedimentos

Aplicacdo da Atividade etapa 3, problema gerador 2 sobre a
fungdo do 1° grau, com a tematica da situacdo cotidiana de
previdéncia social. Acesso ao problema via plataforma
Google Formularios, disponivel via link de acesso divulgado
no grupo de comunicacgdo com as cursistas (WhatsApp).

Resolucéo do problema gerador 2.

Mediag&o e orientacdo do professor-pesquisador por meio do
grupo de comunicacdo (WhatsApp).

Para os préximos dois encontros sincronos (9° e 10°), havera
a divisdo em dois grupos (A e B) para um melhor momento
de interac&o e didlogos. Visto que a atividade etapa 3, propde
um problema mais elaborado.

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis. Plataforma Google Formularios
Duragéo 4 horas (240 min.) — Tempo definido para certificagdo.
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Plano de Unidade 5

Publico Alvo: Alunas do Ensino Médio da Modalidade Educacédo de Jovens e Adultos

Disciplina: Matemaética

Série: 2° Periodo

Periodo: 9° encontro:

10° encontro:

52 Semana Sincrono (Google Meet) Sincrono (Google Meet)

Encontro

Atividade

Proposta Pedagogica

Dialogos sobre a atividade etapa 3 — Grupo A

Objetivos

v Fazer a leitura em conjunto do problema;

v Propor uma plendria para discutir as estratégias de
resolucéo do problema;

v/ Buscar 0 consenso quanto as estratégias de resolucdo do
problema;

v" Apresentar as solugdes do problema;

v Refletir e debater sobre as situacfes cotidianas propostas a
partir da tematica do problema;

v Relatar as potencialidades e as dificuldades ao resolver o
problema;

v Propor e resolver novas situacdes problemas.

Procedimentos

Interacdo com o primeiro grupo para analise da resolucéo da
atividade etapa 3.

Contextualizacdo do tema abordado no problema;
Exposigdo oral dos raciocinios de resolucéo do problema;
Comparacdo dos métodos de solugdo apresentados;
Avaliacdo da ultima atividade;

Apresentacdo dos objetivos propostos pela atividade e
identificacdo do contetdo (funcdo do 1° grau);

Anélise dos métodos de solucdo da atividade e definigdo de
outras situagdes problemas.

Recursos

Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.

Duracéao

1 hora (60 min.).




Encontro

Atividade
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Proposta Pedagogica

Dialogos sobre a atividade etapa 3 — Grupo B

Objetivos

v Fazer a leitura em conjunto do problema;

v Propor uma plenédria para discutir as estratégias de
resolucdo do problema;

v/ Buscar 0 consenso quanto as estratégias de resolucdo do
problema;

v" Apresentar as solug6es do problema;

v Refletir e debater sobre as situacdes cotidianas propostas a
partir da temética do problema;

v/ Relatar as potencialidades e as dificuldades ao resolver o
problema;

v Propor e resolver novas situacdes problemas.

Procedimentos

Interacdo com o segundo grupo para anélise da resolucdo da
atividade etapa 3.

Contextualizacdo do tema abordado no problema;
Exposicao oral dos raciocinios de resolugdo do problema;
Comparagdo dos métodos de solugdo apresentados;
Avaliacdo da ultima atividade;

Apresentacdo dos objetivos propostos pela atividade e
identificacdo do contetdo (funcéo do 1° grau);

Anélise dos métodos de solucdo da atividade e definigdo de
outras situacoes problemas.

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.
Duragcéo 1 hora (60 min.).
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Plano de Unidade 6

Publico Alvo: Alunas do Ensino Médio da Modalidade Educacédo de Jovens e Adultos

Disciplina: Matemaética

Série: 2° Periodo

11° encontro:
Sincrono (Google Meet)

Periodo:
62 Semana

Encontro

Atividade

12° encontro:
Sincrono (Google Meet)

13° encontro:
Assincrono (Google Formularios)

Proposta Pedagogica

Formalizacdo do conteudo: Fungdo Polinomial do 1° Grau

Objetivos

v" Apresentar e formalizar o contedido matematico;

v Demonstrar as resolugdes dos problemas geradores pelo
método “formal”;

v Avaliar o ensino-aprendizagem do contetdo através da
Resolucédo de Problemas;

v Propor uma reflexdo sobre outros problemas, tematicas e
métodos de resolucéo.

Procedimentos

Definicdo da Funcéo do 1° grau;
Abordagem sobre as aplicages do contetdo definido;

Demonstracdo das solugdes das atividades, nivel 1 e 2, pelo
caminho algébrico da funcéo do 1° grau;

Avaliacéo do contetdo e conceitos apresentados no encontro
e das atividades para o ensino aprendizagem através da
Resolucédo de problemas.

Recursos

Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.

Duracéao

Encontro

Atividade

2 hora (120 min.).

Proposta Pedagogica

Dialogo e interacdo final — Avaliacdo do Curso

Objetivos

v" Avaliar o curso, no que tange a metodologia, o contetdo,
as atividades, os encontros e o professor-pesquisador.
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Conversa final para avaliagdo do desenvolvimento do curso,
do professor-pesquisador enquanto mediador e orientador do
percurso de aprender sobre as aplicacbes e métodos de
solugbes da fungdo do 1° grau através da Resolucdo de

Procedimentos | Problemas.

Fala dos(as) alunos(as) participantes no ultimo encontro
sincrono do curso, com relato sobre sua trajetéria nos 12
encontros propostos.

Recursos Computador. Smartphone. Internet e/ou pacote de dados
moveis.

Duragéo 2 hora (120 min.).

Encontro Proposta Pedagogica

Atividade Questionario final.
v’ Levantar dados relevantes para analise da pesquisa,

Objetivos v Avaliar o desenvolvimento e a metodologia do curso;
v

Compreender os resultados apontados na analise dos
dados.

Procedimentos

Aplicacdo do Questionario Final disponibilizado via link de
acesso ao Google Formularios.

Recursos Cqmp_utador. Smartphone. Interne'E fe/ou pacote de dados
moveis. Plataforma Google Formularios
Duragdo 4 horas (240 min.) — Tempo definido para certificacéo.
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= Woriul Google N[W <

1. Plataforma interativa Google Meet

O Google Meet é uma ferramenta de realizacdo de reunides sincronas (video conferéncias).

Para ter acesso ao recurso, acesse 0 seguinte endereco: https://meet.google.com/.

2. Jniciande uma reunido

Para utilizar a ferramenta, € necessario possuir uma conta do Google. Para tanto, acesso o

endereco do Google Meet fornecido previamente e clique em Fazer login.

Q Google Meet Visio geral Como funciona  Preco

Saiba mais sobre as solugdes para educaciio e assisténcia médica

Videochamadas premium.
Agora gratuitas para todos.

Reformulamos o Google Meet, nosso servico criado para

reunioes de ne s seguras, para que ele seja gratuito e

disponivel para todos.

M Iniciar nova reunido G0}

Figura 1. Fazer login.

Em seguida, acesse sua conta Google.


https://meet.google.com/

Google

Fazer login

Use sua Conta do Google

E-mail ou telefon

Esquecel seu e-mail?

N3¢ estd no seu computador? Use ¢ mado visitante para

fazer login com prvacidade. Saiba mais

Criar conta

Portugues (Brasil) - AUa Privasidade

Figura 2. Acessar conta do Google.
Na tela seguinte, vocé podera escolher iniciar ou participar de uma reunido. Para tanto, clique
em Iniciar ou participar de uma reuniao.

® Meet 14:43 - qua., 20 de mai.

(

3
N
\

~

\ ~
3 St
¥
g f 4+ Iniciar ou participar de uma reunido
<y

Nada agendado hoje

Waning Moon + Monica Ramos * g.co/mrb
g <

Figura 3. Iniciar ou participar de uma reuniao.

Nesse tutorial, a opc¢do € iniciar uma reunido.

Para iniciar a reunido, € interessantes nomeéa-la, com um apelido ou codigo, a titulo de
identificacdo. No entanto, é possivel deixar esse campo em branco também.

24
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Iniciar ou participar de uma reunido

Digite o apelido ou cédigo da reunido. Para iniciar sua prépria
reunido, digite um apelido ou deixe o campo em branco

Teste|

Saiba como programar uma reunido

Figura 4. Inserir identificagdo.

Ap6bs inserir a identificagdo (ou ndo), cliqgue em Continuar.

Iniciar ou participar de uma reuniao

Digite o apelido ou cédigo da reunido. Para iniciar sua prépria

reunido, digite um apelido ou deixe o campo em branco

Figura 5. Continuar.

Em seguida, sera exibida uma mensagem de permissao de uso da cAmera e do microfone do

seu dispositivo. Clique em Permitir, para que a ferramenta tenha acesso aos recursos solicitados.
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meet.google.com deseja

¢

Permita que o Meet use sua camera e o microfone

Dispensar

Figura 6. Permitir acesso & cAmera e ao microfone do seu dispositivo.

Ao permitir 0 acesso aos recursos técnicos, uma tela prévia sera apresentada para verificacdo

do enquadramento da imagem da camera e teste do som do microfone.

apoiomoodle@ead.ufscar.br f
o Meet Alternar conta _r‘

teste
56 vocé esta aqui

A camera estd iniciando Apresentar

Outras opges

%% Usar smartphone para participar com éudio

Figura 7. Verificar enquadramento da imagem e testar som.

Para testar o som do microfone, isto &, saber se 0 dudio esta sendo transmitido, basta verificar

se o0 icone indicando na imagem se movimenta.
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apoiomoodle@ead.ufscar. br f
Q Meet Altermar conta { )

teste
$6 vocé esta aqui

Participar agora Apresentar

Outras opgdes

%% Usar smartphene para participar com éudio

Figura 8. Testar som do microfone.

Apds testar os recursos técnicos, clique em Participar agora para iniciar a reuniao.

apoiomoodle@ead.ufscar. br f
Q Meet Altermar conta { )

teste

56 vocé esta aqui

Participar agora Apresentar

Outras opgdes

%% Usar smartphene para participar com éudio

Figura 9. Iniciar a reunido.

Em seguida, convide as pessoas para participarem da reunido. Para isso, € possivel copiar as
informacdes (link e nimero de telefone) e compartilhar com que vocé quiser convidar ou adicionar

as pessoas na reunido. Selecione a op¢éo de sua preferéncia.



Figura 10. Convidar participantes.

Adicionar outras pessoas

teste

https://meet.google.com/bfi-nsdr-zj
Ligar para reunido: (US) +1 321-558-2443 PIN: 959 066 247#

I |0 copiar informacses sobre como participar

&+ Adic. pessoas
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Na opc¢do Adicionar pessoas, € necessario inserir o nome ou o endereco de e-mail da pessoa

e, em seguida, clicar em Enviar e-mail, para que ela seja convidada para a reuniao.

Figura 11. Adicionar pessoas.

ic. pessoas

at Convidar R Ligar

Nome de Usuério

usuario@sead.ufscar.br

Nome de Usudrio 1
usuariol@sead.ufscar.br

2 Nome de Usudrio 2
usuario2@sead.ufscar.br

Nome de Usudrio 3
usuario3@sead.ufscar.br
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Adic. pessoas

&+ Convidar

9 Nome de Usudrio 1... X

~

Nome de Usuério
WP usuario@sead.ufscar.br

™ Nome de Ususrio 2

Apoio Moodle - UFSCar esté convidando vocé para participar de uma

videochamada agora

Figura 12. Enviar e-mail.

Apds convidar os participantes, aguarde até que eles entrem na reuniao.

D
teste A ) - (]

Apresentar agora

Figura 13. Aguardar participantes.
Atencao: Observe gque na parte inferior da tela, vocé pode ativar ou desativar a camera e o microfone,

basta clicar sobre.

Para visualizar todas as pessoas que estdo participando da reunio, basta clicar no icone (<)
— “Pessoas”, no canto superior da tela.
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=2 Nome de Usuério 1 «s» Nome de Usuario 2

Figura 14. Clicar em pessoas.

2 Pessoas (3) B chat

24 Adic. pessoas
. Apoio - UFSCar (voce)
Nome de Usurio 2

Nome de Usudrio 1

=== Nome de Usudrio 2

1|1 Nome de Usudrio 1

Figura 15. Visualizar participantes.

E possivel conversar com os participantes por meio do chat - comunicacéo escrita sincrona,

em tempo real, entre os participantes. Para tanto, basta clicar no icone (=) — “Chat” e escrever sua

mensagem.
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=2 Nome de Usuério 1 «s» Nome de Usuario 2

Figura 16. Clicar em chat.

2, Pessoas (3) B chat

1]} Nome de Usudrio 1 === Nome de Usudrio 2

Figura 17. Escrever mensagem aos participantes.

Como configuracdo padrdo da ferramenta, o layout de uma reunido é alterado
automaticamente para mostrar o contetdo e 0s participantes mais ativos. No entanto, vocé pode fixar
na tela principal um determinado participante para acompanhar sua participacdo durante a reuniao.
Para isso, passe 0 cursos na imagem em miniatura do participante que vocé deseja fixar e clique em
Fixar (icone de alfinete).
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=s« Nome de Usudrio 1 s+« Nome de Usudrio 2

®=

teste A 9 el (]
Apresentar agora

Figura 18. Fixar um participante.

Nome de Usudrio 1
também esta aq..

Apresentar agora

teste ~ 4 L ad ]

Figura 19. Participante fixado.

Atencdo: Ao fixar um participante, vocé ndo conseguird visualizar a participacdo das outras pessoas

da reunido.

Para desafixar um participante da tela principal, passe o cursos na imagem em miniatura do

participante e clique em Liberar (icone de alfinete).
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* Nome de Usuadrio 1

também esta aq...

¢) (o) (v ©

Apresentar agora

teste A

Figura 20. Liberar.

3. Upresentande em uma reunido

Durante uma reunido é possivel compartilhar sua tela com os participantes. Esse recurso tem
como objetivo compartilhar documentos, apresentacdes, planilhas e etc. com os participantes. Para

isso, clique em Apresentar agora e escolha a op¢éo que mais se adequa ao seu objetivo.

Apresentar

Atela inteira

; Uma janela
== Nome de Usudrio 1 =2 Nome de Usuisrio 2

Uma guia do Chrome

Detalhes da reunido ~ ¢ el (]
Apresentar agora

Figura 21. Apresentar agora.

Atencdo: Para compartilhar documentos, apresentagdes, planilhas e etc. é necessario que o arquivo
esteja aberto em seu dispositivo.

Na opcao “Apresentar a tela inteira”, voc€ ird compartilhar com os participantes todos o
conteudo da sua tela. Para tanto, basta selecionar a sua tela, conforme indicado na imagem abaixo, e
clicar em Compartilhar.
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Compartilhar toda a tela

=s= Nome de Usuério 1 «e» Nome de Usuirio 2

Figura 22. Compartilhar tela inteira.

Em “Apresentar uma janela” vocé podera escolher o conteudo que vocé quer compartilhar
com os participantes a partir das janelas abertas em seu dispositivo. Para isso, escolha o contetudo que

vocé quer compartilhar e cligue em Compartilhar.

Compartilhar uma janela de aplicativo
O Chrome deseja compartilhar o conteido da sua tela com meet.google.c

compa

==« Nome de Usudrio 1 =2+ Nome de Ususrio 2

Figura 23. Compartilhar uma janela.

A opgao “Apresentar uma guia do Chrome” permite que vocé compartilhe o conteudo de
uma guia aberta em seu navegador. Por padrdo, o audio da guia também é compartilhado. Para
compartilhar uma guia, vocé deve escolher a guia que deseja compartilhar e clicar em Compartilhar.
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Compartilhar uma guia do Chrome

O Chrome deseja compariilhar o conteddo da suz tela com mest google.c

ad.ufscar.br - E-mail de SEaD - UFSCar

ento EaD/UFSCar

zagem UFSCar : Resultados da busca

=s= Nome de Usuério 1 «e» Nome de Usuirio 2

Figura 24. Compartilhar uma guia do Chrome.

Apbs escolher a forma e o conteddo que vocé deseja compartilhar, ird aparecer na sua tela a
informacao que vocé esta apresentando. Isso significa que os participantes ja estdo visualizando o

contetido que esta sendo compartilhado.

(¥ éesta jacso (¥)
l,’, Vocé esta apresentando h 15:29 m % Vn:él§.0n

) Nome de Ususrio 1

Vocé esta apresentando para todos

W Nome de Usuirio 2

®=

Vocé esta apresentando

teste ~ ‘ 0 meetgoogle com est compartilhands sua tela. [IL U EETER 0 cs

Figura 25. Vocé esta apresentando.

Enquanto vocé estiver compartilhando um conteddo com os participantes, a caixa com a
mensagem “O meet.google.com estd compartilhando sua tela” permanecerda em sua tela,
possibilitando a interrupcdo do compartilhamento sem a necessidade de retornar a reunido para fazé-

la.
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L] Minhas Solicitages - Atendime: X | M Entrada (2) - apoiomoodle@ea: X | T Ambiente Virtual Aprendizagen: X i Ambiente Virtual Aprendizagern X = =+

G © Nioseguro | avaeadufscarbr

Viocé acessou como Equipe Coordenat
uf1em [Portugués - Brasi (5L_br) <
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS

Pagina inicial

Pagina inicial

(

SAM

S'SEAD

Seja bem-vindo(a) ao ambiente virtual de aprendizagem da UFSCar!

Acesso ao Ambiente Virtual de Aprendizagem:

Utilize seu nimero de CPF ou N° do Passaporte em Nome de usuario e a mesma senha do SIGA/ SAGUI

0 meetgoogle.com ests compartilhando sua tela, [EENCIIUREESUNSITISURNTRN Ocita

Figura 26. Interromper o compartilhamento.

Para parar de compartilhar a tela, basta clicar em Parar apresentacdo ou em Interromper

compartilhamento.

) A 5 : jagso
Vocé esté apresentando 2 =] 15:29 ‘P"HFI ) voce

Aot VA 3 -
Vocé esta apresentando para todos ¥ Nome de Usudrio 1

) Nome de Ususrio 2

=

Vocé esta apresentando

teste ~ O meetgoogle.com esté compartilhando sua tela. emomper compartilhamento

Figura 27. Parar apresentacéo ou interromper compartilhamento.

4. Gravande uma seunide

Para gravar uma reunido, cligue no icone (*) — “Mais” e, em seguida, em Gravar reunido.
g
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Gravar reunido

B Alterar layout

Tl Telacheia
Ativar legendas
Configuragses

Usar um telefone para ouvir o dudio

Informar um problema
Denunciar abuso
«== Nome de Usudrio 1 «++ Nome de Ususrio 2

Ajuda

Detalhes da reuniao A UA Ll (] = I
Apresentar agora

Figura 28. Gravar reunido.

Em seguida, sera exibida a mensagem abaixo sobre a necessidade do consentimento de todos

0s participantes para gravar a reunido. Clique em Aceitar para dar inicio a gravacao.

Pedir o consentimento

Recusar [ Aceitar

Figura 29. Pedir consentimento.

Atencdo: Todos os participantes recebem uma notificagdo quando a gravacdo é iniciada ou

interrompida.

Aguarde o inicio da gravagéo.
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@ GRAVANDO

=2 Nome de Usuério 1 «s» Nome de Usuario 2

=

teste A~ 9 el (]
Apresentar agora

Figura 30. Gravando a reunido.

Antes do término da reunido, clique novamente no icone () — “Mais” e, em seguida, em

Interromper gravagéo, para finalizar a gravagao.

@ GRAVANDO

Interromper gravagéo

OF  Alterar layout
Il Telacheia

[Eg  Ativar legendas
€83 Configuragses
A+

Usar um telefone para owvir o dudie

Informar um problema
«+= Nome de Usuirio 1 «++ Nome de Ususrio 2

]
() Denunciar abuso
@

Ajuda

®=

teste A~ 9 Lad (m}
Apresentar agora

Figura 31. Interromper gravagéo.

Em seguida, uma tela de confirmacdo serd exibida. Clique novamente em Interromper

gravacao para confirmar.



Parar de gravar esta reunido?

e- UFSCa

Cancelar | Interromper gravacao

Figura 32. Parar de gravar a reunido.

Atencéo: O arquivo da gravacdo sera salvo no Google Drive do organizador da reunido.

Ao terminar uma reunido, clique em Sair da chamada para finalizar.

=== Nome de Usudrio 1

= Nome de Usudrio 2

ECl

leste ~

Figura 33. Sair da chamada.

Apresentar agora

39

Atencdo: Antes de sair de uma chamada, é importante aguardar todos os participantes sairem primeira

para ter certeza de que a reunido seré finalizada.
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Woriul Google @W, <

1. Plataforma de avmazenamento Google Drive

O Google Drive é um servico de armazenamento de arquivos disponibilizado pelo Google,
em que vocé pode compartilhar os arquivos com outros usuérios, e ainda visualiza-los ou edita-los
em qualquer instante por aplicativo adicionado a sua conta. Além disso, o servi¢o oferece 5 Gb gratis
para vocé trabalhar seus projetos ou atividades em grupo. Nesse espaco serdo apresentadas algumas
dicas para uso e compartilhamento de arquivos e pastas no Google Drive. Vocé pode ter acesso ao
recurso pelo endereco: https://drive.google.com/.

2. Jniciande ¢ Gaagle Drive

Primeiramente, é necessario que vocé tenha uma conta do Google, de e-mail e acesse pelo

endereco: www.gmail.com. Em seguida, faca o login da sua conta de e-mail e clicando no icone de

acesso aos aplicativos do Google (i), vocé acessa também o Drive.

Go gle “ testeprof2014@gmail com +
Gmail - (¢] Mais
— ~ 3 o
& Frincipal =2 Soacial W Pomogtes +

Entrada (3) +Vocé Pesquisa YouTube
Equipe do Gmail Melhore sua organizagao com a Caixa de entrada do Gmail - Ola. Teste A Caixa de en

Com estrela

Enviados Equipe do Gmail Trés dicas para aproveitar o Gmail a0 maximo - Ol4. Teste Dicas para aproveitar o Gma ' [ N =

Rascunhos / H=
Equipe do Gmail 0 melhor do Gmail, onde vocé estiver - Ola. Teste Tenha o aplicativo aficial do Gmail Os -l

Mais ~ Maps Play Noticias

0GB (0%) de 15 GB usadas ©20)14 Google - Termos e Privacidade
8 Teste Q| g, r 1
- Gerenciar m
Gmail Agenda

Mais

Figura 34. Acesso ao Drive.

Neste momento abrird em sua tela a interface abaixo:


https://drive.google.com/
http://www.gmail.com/
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Go gle “ Bi o testeprof2014@gmail com +
& oive o oy

TiTULO PROPRETARIO ULTIMA MODIFICAGAD

B Hova pasta eu 17:42 eu
P

Use o Drive na computador

o domind | S
Figura 35. Interface do Drive.

A primeira coisa que vocé vera ¢ a visualizacao “Meu Drive” e todas as pastas ou arquivos
jaadicionados. No topo, havera uma lista dos arquivos acessados recentemente. Dessa forma, se vocé

nunca acessou 0 Google Drive, 0 seu parecera um pouco mais vazio como na figura 35, acima.

Além disso, vocé vera alguns atalhos Uteis na barra lateral esquerda:

Meu Drive: Este é 0 seu armazenamento pessoal com
L Drive arquivos e pastas que vocé criou ~ou carregou

pessoalmente. Portanto, clicar nele o levara de volta a sua
pasta raiz. Além disso. cliaue na seta para expandir o seu

I" Novo Computadores: Se vocé instalou o app “Backup e
sincroniza¢do” do Google em um PC, ele aparecera aqui.
Dessa forma, esta opgdo ¢ util se vocé tiver varios PC’s e

b Meu Drive . " K
@ auiser transferir arauivos entre eles.

[ Computadores . . N
Lo ’ Compartilnados comigo: As vezes, as pessoas

compartilham arquivos e pastas com vocé pessoalmente.
\ Portanto, quando vocé receber permissao para visualizar

2 Compartilhados comigo

(O Recentes ou editar um novo documento, ele aparecera aqui. Dessa
forma, use esta opcdo para acessar rapidamente arquivos

T.:? Com estrela A nactac Al NAn QAN qAIIQ

0 Lixeira Recentes: Uma lista decrescente de arquivos acessados

recentemente. Além disso, um arquivo que aparece aqui
ndo significa que foi alterado recentemente, apenas aberto
recentemente.

Figura 36. Icones de atalho do Drive.

E também os atalhos:

e Com estrela: Vocé pode “marcar com estrela” qualquer item em seu Google Drive para
recuperacdo rapida mais tarde. Dessa forma, clique com o bot&o direito em qualquer item do
seu Drive e selecione “Star” para adiciona-lo a lista. Portanto, pense nisso como um sistema
de favoritos para seus arquivos.

e Lixeira: Tudo o que vocé excluiu sera movido para aqui, onde podera ser restaurado, se
desejar. Dessa forma, a lixeira s € excluida de forma permanente quando vocé a esvazia

manualmente usando o bot&o na parte superior da tela.
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3. Criande e fazendo uplead de pastas ne Gaagle Drive

As pastas sao Gtimas para organizacdo, mas 0s arquivos séo o ponto forte do Google Drive.

Portanto, para fazer upload de um arquivo existente, clique em “Novo > arquivo upload” e
selecione o arquivo que deseja fazer upload. Como alternativa, vocé pode localizar o arquivo em seu
PC (na area de trabalho ou pastas) e, em seguida, clicar e arrasta-lo para a janela do navegador. Dessa
forma, vocé devera ver uma notificacdo na tela informando que seu arquivo estd pronto para ser
carregado. Em seguida, solte o clique para iniciar a transferéncia. Os arquivos serdo enviados para

qualquer pasta que vocé esteja visualizando no momento.
L Drive

» [B] MeubDrive

L Drive Q pe

Pasta

Upload de arquive

B &

Upload de pasta

m

Documentos Google >

]

Planilhas Google

» [0 Computadores

Apresentagdes Google >

Formularios Google >

2 Compartilhados comigo

(D Recentes

v  Comestrela

[] Lixeira

Mais

Figura 37. Criar e fazer upload de pastas no Drive.

Se vocé quiser criar um novo arquivo — nao algo que ja exista em seu PC — clique em “Novo”
e selecione o tipo de arquivo que deseja: Documentos Google (semelhante ao Word), Planilhas
Google (semelhante ao Excel), Apresentacdes Google (semelhante ao PowerPoint). Se vocé passar
o mouse sobre “Mais”, vera varias outras opgoes, incluindo Desenhos Google, Google Sites e
Formularios Google. Além disso, todos os apps da web de terceiros que vocé conectou também

aparecerdo nesta lista.

Quando vocé cria um novo arquivo, o Google Drive passa o “bastdo” para o app e questdo.
Dessa forma, o seu arquivo sera aberto em uma nova guia usando o app G Suite correto (por exemplo,
Google Docs ou Google Sheets). Esse novo app ainda estad usando o Google Drive como meio de

armazenamento, mas voceé esta trabalhando em um app diferente para editar o arquivo.
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4. Pesquisanda e compatilhande ne Geagle Drive

Para encontrar rapidamente um arquivo ou pasta, use o campo “Pesquisar no Drive” na parte
superior da tela. Alem disso, vocé pode realizar uma pesquisa avangada clicando na seta para baixo

na caixa de pesquisa e ajustando seus critérios.

L Drive

| Novo
Figura 38. Pesquisar e compartilhar arquivos e pastas no Drive.

= ® @ ®

Meu Drive o & W H ®

O Google Drive permite que vocé compartilhe qualquer coisa com qualquer pessoa. Dessa
forma, vocé pode compartilhar arquivos individuais para colaborar no Documentos, Planilhas e
Apresentacdes. Além disso, vocé também pode compartilhar pastas cheias de imagens com amigos

ou postar um link pablico para um arquivo que vocé deseja que outras pessoas possam Ver.

Para compartilhar um arquivo, clique com o botdo direito no arquivo e clique em

“Compartilhar”.

@ @ @ gt

Figura 39. Gerar link para compartilhar pasta no Drive.

® @ @ 3t

e & W B ®
Compartilhar "Classroom”
Figura 40. Compartilhar pasta no Drive.

A partir disso, vocé tem varias opgdes.
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1. Platafouma de criagio Gaagle Forvmuldaries

Com o Formulérios Google, vocé pode coletar e organizar informagdes em pequena ou
grande quantidade. Vocé pode criar teste e pesquisas on-line e envia-los para outras pessoas. E uma

plataforma gratuita.

2. Configurande um nove foumulinie au teste

Acesse 0 Formularios Google pelo endereco: https://forms.google.com. Assim como 0s

outros aplicativo do Google, para o primeiro acesso, vocé precisa ter uma conta Google.

Ao fazer o login, na sua pagina de acesso, cliqgue em Em branco. Um novo formulario sera

aberto.

= E Formularios Q  Pesquisa

o formulario Galeria de modelos

Ty — gty

Iniciacumno

Inscri¢ao no evento Informagdes de contato RSVP do evento Convite para festa

Figura 41. Interface de acesso ao Formularios Google ap6s login.

Outras opcoes de criagcdo de Formularios Google:

e Criar um formulario no Google Drive: Quando vocé cria um Formulario Google, ele € salvo
no Google Drive. Para criar um formulario no Google Drive, siga estas etapas:

1. Em um computador, acesse drive.google.com.

2. No canto superior esquerdo, cliqgue em Novo > Formulérios Google.
e Criar um formulario no Planilhas Google: Quando vocé cria um formulario no Planilhas
Google, as respostas sdo salva em uma nova pagina.

1. Em um computador, abra uma planilha em sheets.google.com.

2. Clique em Inserir > Formulario.

3. Uma nova pagina aparecera na sua planilha, e o formulario sera aberto.


https://forms.google.com/

2. Editande e forrmatande um teste eu fermuldrio
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Vocé pode adicionar, editar ou formatar textos, imagens ou videos em um formulario.

Na aba perguntas, vocé pode dar um titulo ao seu formulario, inserir a pergunta e configurar

as opcdes de respostas para quem vai acessar o formulario.

E Formulério sem titulo 3 3¢

Perguntas  Respostas  Configuracdes

® ® 5 o m ; Figura 42.

ormulario sem titulo

Descrigdo do formuldrio

Adicionar opgo ou adicionar "Outro®

a Formulario sem titulo CJ Y

O @
Perguntas  Respostas  Configu
Formulario sem titulo
Descrigéo do formulario
Pergunta sem titulo |;|
Opgdo 1
Adicionar opgao ou adicionar "Outro”
a

Figura 43. Opcdes de configuragdo de respostas no Formulario.

Pergunta sem titulo Q Multipla escolha v
Opgéo 1

Obrigatéria

= Resposta curta

= Parédgrafo
@ Muttipla escolha
Caixas de selecdo

© Lista suspensa
o

Upload de arquivo

e+ Escala linear
ses .
HH Grade de muiltipla escolha

=EE Grade da caixa de selecdo

- [3) pata

(© Horario

B ®

mEB

)
»

Criar e
formatar o
Formulario.

-

B ®

B

Ao clicar em “Multipla escolha”, vai expandir outras opcdes de configuragdo de respostas.

Neste momento, vocé pode escolher Resposta curta ou Paragrafo ou Upload de arquivo, que

permite com que as respostas sejam inseridas em diversos formatos de arquivo.
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Adicionar pergunta
Pergunta sem titulo [ . /
@

Importar perguntas
9/ p perg

Permitir apenas tipos de arquivo especificos .

[ pocumento [ Apresentacio Tr Adicionar titulos e descricéo

[ etanilna [J pesenho
[ roF [ imagem

B

Adicionar imagem

[

ad

—>
[ video [ Audio \
NUmero maximo de arquives 1 - \ Adicionar video

Tamanho maximo do arguivo 10 MB -

Adicionar se¢do

¢\ Verpasta

Este formuldrio pode aceitar até 1 GB de arquivos. Alterar

|D IE[ Obrigatdria

Figura 44. Formatar respostas e icones de configuragdo no Formulario.

Além das inumeras configuracfes para inclusdo de imagem ou videos, ha outras relevantes

configuracGes, como:

e Duplicar — opcdo de duplicar ou gerar ou pergunta com as mesmas configuragoes;

e Excluir —opc¢do de excluir a qualquer momento a pergunta;

e Obrigatoria — opcéo de tornar obrigatoria a resposta a pergunta que assim configurar;

e Descrigdo — opgdo disponivel no icone (? ), que permite ativar ou desativar o campo descri¢do
da pergunta.

- . Todas as alteragdes foram @ © c m
E Formulario semtitulo (3 Y& .2 0 Google orive &

Perguntas Respostas  Configuracées

Formulario sem titulo

Descrigdo do formulario

Pergunta sem titulo |;| = Resposta curta - D
Texto de resposta curta T
3]
IE Obrigatdria
— =
=
Duplicar

Figura 45. Configuragdes para duplicar, excluir o Formulario.
Na parte superior direito da tela, had icones para outras configuracdes, tais como:
Personalizar tema, Visualizar, Desfazer e Refazer. Cuja funcéo é: escolher diferentes temas, cores

e fontes; visualizagdo do formulario pronto; desfazer ou refazer uma agéo indesejada.
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R - EERN -

Figura 46. ConfiguracGes personalizar, visualizar, desfazer e refazer o Formulario.

Existem outras abas, como Respostas, onde ficara disponivel o banco de dados com as
respostas apos o envio e preenchimento dos testes ou formulério. E a aba Configuracdes com opcoes

para configurar todo o formulério.

- . Todas as alteragdes foram @ i>) c m
E Formulario sem titulo. T3 5% a5 10 6oogle orive @

~——

Configuracoes

Criar teste
Atribua pontuagdes, defina as respostas e dé feedback automaticamente.

Respostas
Gerenciar como as respostas s&o coletadas e protegidas

Apresentacdo
Gerenciar como o formulério e as respostas sdo apresentados

Figura 47. Opcdes de abas para anélise e configuracdo do Formulario.

3. Enviando seu fermulario para as pesseas preencherem

Quando estiver tudo pronto, envie o formulario para outras pessoas e colete as respostas.

Ao clicar no botéo m no canto superior direito, aparecera uma pagina sobreposta com

as opcdes de envio: E-mail, Link ou Incorporar HTML (¢ ? —endereco de sites). As duas primeiras

opcOes sdo as mais comuns para envio de acesso ao formulario.

Caso escolha a opgéo enviar via E-mail (&), tera que preencher os devidos campos, sendo
obrigatorio a insercdo dos e-mails dos destinatarios que deverdo responder o formulério. Antes de
enviar, marcar a op¢ao “Incluir formulério no e-mail” para que o destinatario tenha acesso imediato.

Apds isso, clicar em Enviar.
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Se optar pela segunda opgao, enviar via Link (<2), basta clicar em Copiar, o link sera

copiado e podera ser colado em outros meios de comunicacéo, por exemplo, grupos de WhatsApp.

Enviar formulario

[ coletar e-mails

Enviar via B

Enviar por e-mail

Assunto

Formulario sem titulo

Mensagem

Este & um convite para vocé preencher o formulério:

[ incluir formulario no e-mail

2 Adicionar colaboradores Cancelar Enviar

Figura 48. Configuracdes de envio do Formulario.
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1. Intwedugico sebre o Weordwal

O Wordwal pode ser usado para criar atividades interativas e imprimiveis. A maioria dos

seus modelos esta disponivel em uma versao interativa e imprimivel.

e Atividade interativas sdo reproduzidas em qualquer dispositivo habilitado para web, como
um computador, tablet, telefone ou quadro interativo. Eles podem ser reproduzidos
individualmente por alunos ou conduzidos por professores com alunos, revezando durante a

aula.

e Atividades imprimiveis podem ser impressas diretamente ou baixadas como um arquivo

PDF. Elas podem ser independentes ou usadas como parte de atividades interativas.

2. Crie usanda modelas

As atividades sdo criadas usando um sistema de modelo.

Estes modelos incluem classicos familiares, como Questionario e Palavra-cruzada. Ha
também jogos de estilo arcade, como Maze Chase e Airplane, além de ferramentas de gestdo de sala
de aula, como Plano de assentos.

Para criar uma nova atividade, vocé comeca selecionando o modelo e, em seguida, insere o
contetdo. E fécil e significa que vocé pode criar uma atividade totalmente interativa em apenas alguns

minutos.
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“ Onde posso encontrar uma lista de modelos? “ Quantos modelos eu recebo?
Caso ja tenha se registrado, acesse Criar atividade. A Depende de qual tipo de conta vocé tem. No total, ha 33
primeira etapa do processo de criacdo é escolher o atividades interativas e 21 imprimiveis, no entanto,
modelo com uma lista disponivel. consulte o Plano de precos para conferir os detalhes.

Posso enviar ideias ou sugerir alteracdes aos
seus modelos?

Sem dlvidas, estamos sempre abertos a sugestdes.
Envie um e-mail para help@wordwall.net com os seus

Imagem disponivel no site wordwall.net

comentarios.

3. Madelo de alternagio

Depois de criar uma atividade, vocé pode alterna-la para um modelo diferente com um unico

clique. Isso economiza tempo e é 6timo para diferenciacéo e reforco.

Por exemplo, se vocé tiver criado uma atividade de Correspondéncia com base em nomes
de formas, vocé pode transformé-lo em uma Palavra Cruzada com exatamente 0S mesmos nomes

de formas.

Da mesma forma, podemos transformar o seu recurso em um Questionario ou Procura de

palavras, bem como muitas outras possibilidades.

“ Como altero o modelo da minha atividade? o N&o estou vendo a opg¢do de modelo que eu

quero...
Procure o painel Alternar modelo no lado direito de
cada pagina de atividades. Os seguintes aspectos podem limitar o nimero de

opcdes disponiveis:
O modelo original é listado na parte superior, com todas
as outras opgdes abaixo. s Alguns modelos, como Anagrama ou Procura por

palavras, so funcionam com textos sem
formatagdo. Se o material contiver imagens,
nlmeros ou caracteres especiais, nem sempre
poderemos converté-los nesses modelos

Isto varia de acordo com o modelo inicial e a natureza baseados em texto.

“ Quantos modelos posso alternar?

do conteddo. * Alguns modelos exigem uma quantidade minima

de contetdo. Por exemplo, um Whack-a-mole
exige pelo menos 5 acertos e 5 respostas
incarretas.

Tentamos converter seu conteido ao nimero maximo
de modelos possivel, entdo, potencialmente, dezenas.

Listamos as melhores opcdes para cada formato
diretamente no painel Alternar modelo.

» Alguns modelos, comoRoda aleatdria, tém uma
lista simples de contelido, que ndo pode ser

As opcBes mais esotéricas podem ser encontradas em convertida em estruturas mais complexas, como

Exibir todos. perguntas e respostas.

Imagem disponivel no site wordwall.net

4. Editar qualquer atividade
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N&o ha necessidade de se contentar com atividades pré-fabricadas. Se vocé encontrar uma

atividade, mas ela ndo estiver adequada, vocé pode facilmente personalizar o material para sua classe

e seu estilo de ensino.

“ Como fago para editar uma atividade?

Em qualquer pagina de atividade, vocé pode encontrar
um link de Editar contetdo abaixo da propria atividade.
Depois de adaptar o contetdo da atividade, cliqgue em
Pronto para salvar as alteracGes.

3. TJemas e opgies

., O que acontece se eu editar uma atividade

publica?

Aversdo publica so pode ser modificada pelo autor
original, mas vocé recebera uma copia privada que vocé
podera editar.

Imagem disponivel no site wordwall.net

Atividades interativas podem ser apresentadas em diferentes temas. Cada tema muda a

aparéncia com diferentes graficos, fontes e sons.

Vocé também encontrara outras opcdes para definir um cronémetro ou alterar o jogo.

As atividades imprimiveis também tém opgdes. Por exemplo, é possivel alterar a fonte ou

imprimir varias copias por pagina.

“ Como fago para configurar um cronémetro?

Quase todos os modelos tém uma configuracao de
crondmetro no painel de opcdes abaixo dos temas.
Vocé pode muda-la antes de iniciar o jogo.

Modelos elaborados para serem conduzidos por
professores (por exemplo, Plano de assentos e
Brainstorm) também permitem que vocé mude o
crondmetro com o jogo em execucdo. Vocé pode fazer
isso clicando no visor do crondmetro.

Meus alunos estdo achando o jogo muito
répido...

Modelos de estilo de jogo, como Whack-a-mole ou
Airplane tém configuracdes de dificuldade no painel de
opcbes dos temas. Vocé pode ajusta-las para tormar o
jogo mais facil, caso queira.

6. Utribuicies de alunos

Vocé tem um tema que é bom para jardim de
inféncia, recepcdo ou fase inicial 1?

Sim, procure o tema chamado Primario. A fonte que
usada foi criada especificamente para alunos que estao
em processo de alfabetizacdo.

o Posso alterar as opgoes da atividade de outra

pessoa?

Caso vocé ndo esteja conectado, o jogo sera executado
com as op¢oes definidas pelo autor.

No entanto, caso esteja conectado, & possivel substituir
essas opcles para atender as suas necessidades.

Imagem disponivel no site wordwall.net
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As atividades do Wordwall podem ser usadas como atribui¢fes concluidas pelo aluno.
Quando um professor define uma atribuicéo, os alunos sdo direcionados para essa atividade sem a

necessidade de acessar a pagina da atividade principal.

Esse recurso pode ser usado em sala, onde os alunos tém acesso aos seus proprios

dispositivos, ou como uma forma de definir as tarefas para casa.

Os resultados de cada aluno s&o registrados e disponibilizados para o professor.

Como faco para configurar uma atribuicio? Quais modelos oferecem suporte a atribui¢ges?

o e c = id c 3 i
Acesse uma pagina de atividade e clique no botdo Avido, Anagrama, Estouro de baldo, Esteira, Palavras

Compartilhar. cruzadas, Encontre a combinacao, Flash cards,

Questionario de programa de televisdo, Classificacdo de

Escolha Definir atribuigdo. Na pagina seguinte, vocé grupo, Jogo da forca, Maior ou menaor, Questionario de
pode canfigurar o acesso do aluno e o imagens, Diagrama marcado, Combinacdo, Pares
acompanhamento dos resultados. correspondentes, Perseguicdo do labirinto, Palavra

ausente, Questionario, Ordem de classificacdo,

A pagina final exibe um link de acesso exclusivo. Vocé .
Pag Verdadeiro ou falso, Desembaralhar, Ordenar, Whack-a-

deve compartilhar este link com os alunos. mole, Ganhe ou perca o quiz, Caca-palavras.

Quando os alunos acessam o link, eles podem ver as Imagem disponivel no site wordwall.net

atribuicdes.

Onde posso ver os resultados?

Acesse a secao Meus resultados na parte superior da
pagina e selecicone a atividade da qual vocé que ver os
resultados.

Os resultados individuais dos alunos sdo
disponibilizados assim que o aluno conclui a atividade.

7. Cempartilhamente cam prefessaores

Qualquer atividade criada pode ser publicada. Isso permite que vocé compartilhe o link da
pagina da atividade por e-mail, em midias sociais ou por outros meios. Isto também permite que
outros professores encontrem a atividade nos resultados de busca da nossa comunidade, além de

executa-la e desenvolvé-la.

Se preferir, vocé pode manter as atividades privadas, o que significa que s6 vocé pode

acessa-las.


https://wordwall.net/pt/community

“ Como compartilho uma atividade?

Todas as atividades sao inicialmente privadas ao serem
criadas.

Para compartilha-la, cligue no botdo Compartilhar na
pagina de atividades.

Em seguida, pressione Tornar Plblico e vocé tera a
opcao de adicionar tags para idade, assunto e tépico. Ao
selecionar essas opgdes, ficara mais facil para que
outros professores encontrem os Seus recursos.

Vocé receberd um link exclusivo para sua atividade, que
pode ser enviado por e-mail ou postado nas midias
sodiais.

8. Incorperagio em um site
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“ Devo repassar este link para os meus alunos?

E possivel, mas, normalmente, ndo é a melhor maneira
de fazer isto.

Atribuictes concede aos alunos uma maneira mais
centrada de completar a tarefa, sem muitas opcdes de
distracdo destinadas a professores. Esse recurso
também permite que vocé acompanhe os resultados
dos alunos.

Imagem disponivel no site wordwall.net

As atividades do Wordwall podem ser colocadas em outro site usando um trecho de cédigo

HTML. Ele funciona da mesma forma que o recurso de incorporacdo de video encontrado no

YouTube ou Vimeo, oferecendo uma atividade executavel em seu préprio site.

Esta é uma étima maneira de aprimorar seu proprio blog ou o ambiente de aprendizagem

virtual de sua escola (VLE).

“ Onde encontro o cédigo de incorporacdo?

Para incorporar uma atividade, clique no botdo
Compartilhar na pagina da atividade.

Vocé pode optar por compartilhar com um professor ou
com alunos. Selecione os alunos caso queira coletar os
resultados.

Escolha o caminho e, em seguida, conclua as etapas até
chegar a tudo pronto.

Mo link, vocé encontrara o icone </>. Clique nele para
conferir os codigos incorporados. Eles podem ser
copiados e colados em seu site.

“ Posso rastrear os resultados dele?

Sim. Depois de clicar no botdo Compartilhar, opte por
compartilhar com os alunos clicando em Definir
atribuicao.

Ao incorporar como uma atribuicdo, vocé podera
coletar todos os resultados gerados.

9. Inscricae ne Wordwall.net

Qual € a diferenca entre icone, miniatura e
IFrame?

Ha 3 estilos diferentes de codigo que podem ser
usados:

icone pequeno - Um link compacte de uma linha com
icone e titulo.

Miniatura - Um link de imagem em miniatura maior
com o titulo embaixo.

IFrame - Uma atividade executavel hospedada em sua
propria pagina.

As duas primeiras opcdes oferecem uma maneira leve
de inserir um link berm formatado em seu site. A sua
escolha é uma questdo de estética.

A opcdo IFrame oferece uma experiéncia interativa em
tela cheia sem sair do seu site.

Imagem disponivel no site wordwall.net
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Para ter acesso a todos esses recursos descritos acima, basta acessar: https://wordwall.net/pt.

Ao fazé-lo tera acesso a pagina da figura a seguir:

I Wordwall  crie lictes melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Planos De Precos Iniciar Sessdo Inscrever-se

Profescor

A maneira mais facil de criar
seus proprios recursos

. o
didaticos. J .
| \
L . Impirr'mr’vef:‘ Interativoe
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.
Questionarios, competi¢des, jogos de palavras e muito mais. 26.443.299 recursos criados

Inscreva-se para comegar a criar

Figura 49. Pagina inicial de acesso ao Wordwall.net.

@ Portugués ~

Na pagina inicial do Wordwall.net, se o professor ainda ndo possui cadastro, deve clicar em

Inscreva-se para comecar a criar ou no canto superior direito, no botao “Inscrever-se”. Caso ja seja

inscrito, basta clicar no botao “Iniciar Sessao”.

Ao clicar em Inscreva-se para comecar a criar vocé sera direcionado para uma pégina

onde pode usar uma conta ativa do Google ou optar por preencher os dados, como segue na figura

abaixo.

Inscreva-se com uma conta basica

Sign in with Google

Localizacdo Brasil ~

O Aceito os Termaes de use e a Politica de privacidade

Inscrever-se

Para comparar os tipos de conta, leia os planos de precos

Caso sua escola tenha comprado Wordwall, € preciso Inscrever-se com uma chave de licenca ou codigo de convite

Figura 50. Pagina de cadastro do Wordwall.net.

Feito o cadastro, vocé terd acesso as inimeras possibilidades que a plataforma permite.

Existem os planos pagos, com a disponibilidade de mais recursos e criagoes.


https://wordwall.net/pt
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Ao acessar sua conta, vocé vai se deparar com uma pagina de apresentacdo, com a introdugédo

dos passos que vocé pode escolher para criar suas atividades.

@wOfdwa" Crie licoes melhores mais rapidamente  Inicio  Recursos @ Comunidade Minhas Atividades  Meus Resultados Criar Atividade ‘ Atualizacdo ||ﬂ
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Tmprimiveis Interativos

Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Questionarios, competicdes, jogos de palavras e muito mais. 26.486.070 recursos criados

Muito facil

Crie um recurso personalizado com apenas algumas palavras e alguns cliques.

Imprima suas atividades
ou reproduza em uma tela.

Insira seu contetdo.
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Figura 51. Apresentagédo apos acesso ao Wordwall.net.

Trase

ire as pegas

rie de pegas dé

Daqui em diante, siga as etapas iniciais e divirta-se em criar atividades interativas e

significativas para seus alunos.
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Este produto educacional é resultado de uma pesquisa para o Programa de Pos-Graduacao

em Educacdo para Ciéncias e Matematica, Mestrado Profissional. Foi desenvolvido com alunas do
curso técnico integrado ao ensino médio em Secretariado na modalidade EJA do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, visando contribuir para o ensino-aprendizagem das alunas

quanto ao ensino da funcéo polinomial do 1° grau.

Diante disso, espera-se que este curso seja um recurso metodolégico que contribua para com
os/as professores(as) de Matematica que tiverem acesso, disposicao e desejo de aplica-lo em suas
salas de aulas. Salienta-se a importancia de se avaliar o seu contexto de aplicacao, para que algumas

adequacOes sejam ajustadas, de modo, a beneficiar seus/suas alunos(as).

O curso foi planejado a partir de situacdes e posicionamentos decorrentes nos momentos de
didlogos e interacOes, seja por meio dos instrumentos de analise (questionarios) ou 0s encontros
sincronos. Cada etapa planejada foi idealizada a partir de preceitos como motivacdo, interacdo e

apropriacdo para com a Matematica e seus conhecimentos.

Portanto, desenvolver o ensino-aprendizagem de um conceito matematico atraves da
Resolucéo de Problemas, apresenta-se como uma metodologia diversificada e significativa para o/a

aluno(a) e para o/a professor(a) enquanto mediador(a) e orientador(a).
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